PubQuiz

Kviz o Harry Potterovi

ZAPISOVACI ARCH
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Néazev tymu: Pocet hraci:
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1. KOLO mezisoudet 2. KOLO mezisoudet C]
Postavy a jejich Bradavice: koleje Kouzla, lektvary a Kouzelni tvorové
pribéhy a ucitelé zaklinadla a bytosti
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Bonus nejbli tip vyhrdva (] Bonus nejbliz tip vyhrava (]
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3. KOLO mezisoucdet D 4. KOLO mezisoudet C]
Famfrpal a Predmeéty a Déj a udalosti Kouzelnicky svét
kouzelnicky sport artefakty arealie
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Bonus nejblizsi tip vyhrava
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Bonus nejblizsi tip vyhrava
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Body do okénka - jedna odpovéd na otazku - 1 = plny bod, ¥2 = piilbod - Zolik x2 na celé

téma, max 3x za kviz - Bonus: nejblizsi tip vyhrava - Pravidla na druhé straneé.
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Vyhodnocujete si sami po kazdém kole

Dal$i kvizy a hry na ultraluminary.games



PubQuiz Kviz o Harry Potterovi

PRAVIDLA

Pravidla

Otazky ¢te nahlas moderator — teprve pak bézi ¢as na odpovéd’.

BODOVANI

U osob staci ptijmeni, pokud otazka netika jinak (u té€zsich otazek: celé jméno bod, piijmeni plilbod); u zvitat a
rostlin rodové jméno.

Jedna odpovéd na otazku — vic odpovédi se skrta.

Plny bod = taplné spravne; pilbod = ¢astecné (dle poznadmky u otazky).

Informace v zavorce u odpovédi je navic — k bodu ji uvadét nemusite.

BONUS

vV,

ZOLIK

Zolik x2: pfed tématem si ho zapisete na celé téma — body z n&j se poéitaji dvakrat (i ptilbody). Nejvys 3x za kviz.

PRI SHODE ROZHODUJE

1. Nejvic bod.
2. P1i shodé: body bez bonusovych otazek.
3. Pak: mensi tym = lep$i umisténi.

4. Pak: nejvyssi skore v jednom kole.



